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 # Escape - Misja Python
 # Autor: Sean McManus / www.sean.co.uk

 import time, random, math

 ###############
 ##  ZMIENNE  ##
 ###############

 WIDTH = 800 # rozmiar okna
 HEIGHT = 800

 #zmienne GRACZA
 IMIE_GRACZA = "Sean" 

"Karen" 

 aktualny_pokoj = 31 

 gora_lewa_x = 100  
 gora_lewa_y = 150 



 #OBIEKTY_DEMO = [images.podloga, images.filar, images.gleba] 

 ###############
 ##   MAPA    ##
 ###############

 MAPA_SZEROKOSC = 5
 MAPA_WYSOKOSC = 10
 MAPA_ROZMIAR = MAPA_SZEROKOSC * MAPA_WYSOKOSC 

 MAPA_GRY = [[ , 0, 0,  
              False, False]] 

 pokoje_zewnetrzne = range(1, 26)
 for sektoryplanety in range(1, 26): 
        MAPA_GRY.append( ["Zapylona powierzchnia planety", 13, 13,  
                          True, True] )

 MAPA_GRY += [
 

         [ , 13, 5, True, False], 
         ["Maszynownia", 13, 13, False, False], 
         ["Centrum sterowania Poodle", 9, 13, False, True],  
          
         ["Galeria widokowa", 9, 15, False, False], 
         [ , 5, 5, False, False], 
         [ , 7, 11, True, True],  
          
         [ , 9, 7, True, False], 
         [ , 7, 13, True, True], 
         [ , 13, 13, False, True], 
         ["Szklarnia", 13, 13, True, False], 
         ["Sypialnia kpt. " + IMIE_GRACZA, 9, 11, False, False],  
          
         ["Zachodni korytarz", 15, 5, True, True], 
         ["Sala konferencyjna", 7, 13, False, True], 
         [ , 11, 13, True, False], 
         [ , 14, 14, False, False],  
          
         ["Izba chorych", 12, 7, True, False], 
         ["Zachodni korytarz", 9, 7, True, False], 
         ["Centrum infrastruktury technicznej", 9, 9, False, True],  
          
         [ , 9, 11, False, False],  
          


